Kleine Bastelanleitung fiir euer eigenes Spiel:

Schneidet alle neun Karten entlang den schwarzen Rahmen aus. Macht das am Besten so
sorgféltig wie moglich, dann passen die Karten im Spiel auch am Besten.

Fir nachhaltiges Vergntgen kénnt ihr die Karten dann auch auf passende Kartonkéartchen kleben.
Die Anleitung fur den Mystery findet ihr auf Seite 2

aYJ»= Little instruction for your own game:

ralY Cut all nine cards at the black frame. Do this with much precision for best fitting.
For a longtime enjoyment you could stick them to a cardboard.
Instruction for the puzzle cache see page 2.
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Crazy Chicken - Regeln / Rules

Du musst die Karten in einem 3x3 groBen Quadrat so zusammenlegen, dass alle
zueinander gerichteten Hendls stimmig sind. Es gibt exakt zwei L6sungen!

Fir den Mystery:
...braucht ihr (natirlich) beide Lésungen!

Wenn ihr eine LOsung geschafft habt, richtet das Quadrat so aus, dass die Karte in der Mitte mit
dem Pfeil nach oben schaut.

Lest dann im Uhrzeigersinn die Zahlen an den Kreuzungspunkten ab, wie in der Beispielgrafik auf
Seite drei dargestellt und wiederholt dies, bis ihr alle vier vierstelligen Werte von A-D habt, die
zusammen addiert x oder y ergeben.

Findet nun die zweite Losung (die D-Sterne wollen ja verdient sein)!
Dann gleiche Vorgehensweise, wieder braucht inr beide Werte von A-D, was wiederum zusammen
addiert x oder y ergibt.

Ihr findet im Listing die Formel und naturlich habt ihr jetzt zwei Mdglichkeiten, welche Zahl x oder y
sein kénnte und habt damit zwei mdégliche Koordinaten.

Um jetzt noch die richtige Nord- und Ostkoordinate herauszufinden (falls ihr sie nicht sowieso
schon identifiziert habt) benutzt einfach den Geochecker im Listing (klick auf die vier Hendls).

Ich wiinsche Euch viel Spaf!

The Rules of Crazy Chicken
You have to get a square of 3x3 cards and the chicken on the cards have to fit while facing
another. There are two possible solutions!

For the puzzle cache:
...you will need (of course) both solutions!

If you have managed one solution, adjust the game with the arrow on the middle card facing
upwards.

Read the numbers at the cross sections clockwise (see page 3 for example) and repeat unless
you have all four four-digit numbers from A-D. Tot them up and you will get x or y.

Now find the second possible solution (this D-rating requires some effort)!
Repeat reading the numbers and again you will get after addition x or y.

You will find the formula in the listing and of course with two possibilities of x / y you will have now
two possible coordinates.

For finding out which one’s the correct north and east coordinates simply use the Geochecker in
the listing (click on the four chicken).

Have fun!




Crazy Chicken

Wie man die Zahlen abliest / Reading the numbers

Wenn ihr eine Lésung habt, richtet das Quadrat so aus, dass der Pfeil auf der Karte in der Mitte
nach oben (von euch weg) zeigt.

Lest die Werte wie im Beispiel im roten Pfeil dargestellt im Uhrzeigersinn ab.

Ihr bekommt damit vier vierstellige Werte von A bis D.

Addiert alle vier Werte um x oder y zu erhalten.

Macht euch an die zweite mdgliche Lésung und wiederholt diese Schritte.

Nutzt dann die Formel im Listing und den Geochecker um die richtigen Koordinaten
herauszufinden.

A=2171 B = 3421

D = 2351 C=1798

X bzw. y = A+B+C+D

If you have one solution, point the whole square facing the arrow on the middle card upwards as
shown in the above example.

Read the numbers clockwise as shown within the red arrow.

You should now have four four-digit numbers for Ato D.

Sum them up and you have x ory.

Go for the second possible solution and repeat these steps.

Use the formula in the listing and the geochecker which coordinates will be right.



